Gewohnte Sharp-Qualitat zum neuen Preis?
Das neue Kontrastwunder im Einstiegssegment!

Testgerat zur Verfigung gestellt von:

VISION

Best Vision - exklusive Distribution fur Deutschland

Der Heimkino und HDTV-Sektor boomt weiter und mit ihm kommen immer mehr preislich
attraktive Projektoren auf den Markt, sogar wahrend des viel bekannten Sommerlochs.
Letzteres ist praktisch nicht existent, denn trotz WM und strahlendem Sonnenschein erreichen
uns taglich News von Neugeraten, neuen Technologien etc. etc.. Auch der vor kurzem
erschienene Sharp XVZ3000 traf nun in unserem Studio ein, so dass wir lhnen in diesem
ausfuhrlichen Test alle Einzelheiten Uber Technik, Bedienung und Bildqualitdt aufzeigen
kénnen.

Sharp war eine der ersten Marken, die sich auf dem Gebiet der Digital-Projektion einen Namen
gemacht hat, der fur Qualitat steht. Héhepunkt war bislang der bis heute auf dem DLP-Sektor
kaum geschlagene XV-Z12000. Doch der aktuelle Trend von 720p Projektoren sind preiswerte
Varianten, wie sie von immer mehr Anbietern, vor allem aus Taiwan, auf den Markt gebracht
werden. Auch Sharp hat diese Entwicklung erkannt und bringt nach dem Z2000 nun den Z3000,
der mit einem Preis von €2399.- bezahlbar bleibt und gleichzeitig durch gute Bildqualitat glanzen
soll. Wir haben untersucht, ob dies auch wirklich so ist.

Wir verweisen im voraus auf unsere Testkriterien, die ausfihrlich in unserem Know How
Special: "Projektoren / PlasmaTVs - Qualitatsmerkmale - Die Testkriterien von Cine4Home"
beschrieben werden.
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1. Ausstattung und Technik (Know How Link hier)

AuRerlich wissen Sharpprojektoren meist zu gefallen. Besonders die Modelle Z90 und Z9000
sorgten damals durch ein gewagtes und aul3ergewOhnliches Design fur viel Aufsehen.
Inzwischen sind Sharp-Projektoren etwas konservativer gestaltet, aber immernoch sehr
wohnzimmertauglich.

Der Z3000 in voller Pracht

Nach Schwarz und Silber zeichnet sich in letzter Zeit ein deutlicher Trend in Richtung Weil3 ab.
Nicht ohne Grund, denn die helle Farbe passt oft am besten an die wei3e Decke im
Wohnzimmer. Aus diesem Grund ist auch der neue Sharp in einem edlen Weil3-Hochglanz
gehalten. Die Seiten sind silber abgesetzt, so dass der Projektor optisch ansprechend und
hochwertig wirkt.

SRERPYISION

Edel wirkendes Gehausefinish

Die Verarbeitung kann mit dem Design in jeder Beziehung mithalten, der Projektor ist solide
gebaut, deutlich besser, als so manch anderes Modell aus Taiwan & Co., Sharp bleibt sich hier

weiterhin treu.
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1.1 Technik (Know How Link hier)

Man musste meinen, DLP Projektoren waren in ihrem Aufbau stets gleich, dennoch macht es
gerade in letzter Zeit besonderen Spal3, einen Blick ins Innere zu werfen. Nahezu alle Hersteller
arbeiten derzeit an ihren individuellen Losungen, die DLP Projektoren leise zu machen und
gleichzeitig einen hohen Offset (vertikale Bildverschiebung) zu vermeiden. Schon der Vorgéanger
Z2000 hatte hier eine Spezialldsung, die aber leider eine ungleichmafiige Bildausleuchtung und
Streulicht um das Bild bewirkt hatte. Bei unserem obligatorischen Blick ins Innere zeigt sich,
dass der Z3000 komplett anders konstruiert wurde.

Nach Abnehmen des weil3en Deckels (Vorsicht, viele Schrauben und zerbrechliche Plastikclips)
Uberrascht der innere Aufbau: Der gesamte Lichtweg befindet sich im vorderen Drittel des
Gehdauses, der grofdte Teil wird von der Hauptplatine und dem Netzteil belegt. Die Hauptplatine
ist Sharp-typisch sehr aufgeraumt mit wenig Bauteilen.
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Auf der Unterseite der Platine finden wir schlie3lich den DMD-Steuerchip, hier gibt es eine gute
Neuigkeit: Im Z3000 arbeitet der neue DDP3020, der erwartungsgemalfd Vorteile in der
Bilddarstellung bietet.

Unterseite mit DDP3020

Die unter der Platine liegende Stromversorgung ist vorbildlich verkapselt und abgeschirmt, so
gut, dass wir an dieser Stelle mit der Demontage aufgehort haben.



In einem eigenen Blechgehause befinden sich die Netzteile

Viel interessanter ist ja auch der Lichtweg, weshalb wir wieder zum Schraubenzieher gegriffen
haben. An dieser Stelle wie so oft ein groBes Dankeschén an Karsten Becker von
www.dvdplayer.de, der uns mit seiner Routine stets helfend zur Seite steht.

Baut man den Lichtweg aus, so zeigt sich, wie kompakt er tatsachlich ist. Die gesamte
Lightengine passt auf eine Handflache.

Der Ultra-kompakte Lichtweg

Vor dem Lichtweg steht natirlich die Lichtquelle, im Falle des Z3000 eine 275Watt SHP-Lampe
mit einer gesunden Lebensdauer von 3000 Stunden im Eco-Modus.
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inedHome.de
Die Lichtquelle des Z3000
Die Lampe wirkt mit ihrem Frontblech ein wenig exotisch, macht aber einen soliden und

"explosionssicheren" Eindruck. Getauscht wird sie auf der Projektorenunterseite, was im Falle
des Wechsels eine Demontage von der Deckenhalterung notwendig macht.

SSPrTIET P TO .

Der Lampenschacht lasst sich nach Losen einer Schraube 6ffnen

Wie schon im Lampenschacht zu erahnen, gelangt das Licht zuerst, SingleChip-typisch, durch
ein Farbrad, das die drei Grundfarben zeitlich hintereinander aus dem weil3en Licht der Lampe
filtert.



Es handelt sich hierbei um ein Sechssegment (RGBRGB) Farbrad. Auffallig ist die Tatsache,
dass alle Segmente gleich grol3 sind. Dies lasst nicht auf ein Farbtemperatur-optimiertes Rad
schlieRen, da hier normalerweise die Rotsegmente deutlich vergrdf3ert sind. Anscheinend hat
Sharp diesmal den Schwerpunkt auf Maximalhellligkeit gesetzt denn auf D65-Farbtemperatur,
im Bildtest werden wir dies untersuchen.

Die Rotsegmente sind beim Z3000-Farbrad nicht angepasst

Nach dem Passieren des Farbrades gelangt das Licht direkt in die Lichtkammer, die wir
ebenfalls zur weiteren Untersuchung demontiert haben. Nach dem Offnen zeigt sich direkt, wie
Sharp den geringen vertikalen Offset realisiert hat.



Blick auf den Lichtweg

Die LOsung ist verbliffend ahnlich zu der des Infocus IN76: Das Licht wird von schrag unten
durch eine Linse auf den DMD geworfen und nach der Bilderzeugung knapp Uber die Linse, die
hierflir extra eine ausgesparte Ecke aufweist, in die Optik reflektiert.

Verblufft waren wir durch die kontrastoptimierenden Mal3nahmen im Lichtweg: Sharp ist es



tatsachlich gelungen, gleich zwei Streulichtblenden in der kleinen Lichtkammer unterzubringen.
Die erste befindet sich direkt am "Eingang" der Kammer.

Und damit nicht genug, beide Streulichtblenden sind auch noch motorisiert und somit vom
Anwender getrennt voneinander per Fernbedienung zuschaltbar, mehr dazu in den Kapiteln
Bedienung und Bild.

Winzige Getriebe und Motoren schwenken die Blenden bei Bedarf
in den Lichtweg



Die zweite Blende wurde, wie einer der Spiegel, an den Deckel des Lichtweges montiert,
ebenfalls mit kleinem Antriebsmotor.

-

Im Bild oben ist der schwenkbare Lichtring sehr gut zu erkennen. Er befindet sich im
zusammengebauten Zustand direkt vor dem Lichteintritt der Projektionsoptik, die das "fertige
Bild" am Ende des Lichtweges auf die Leinwand projiziert.

Auch die Optik ist unglaublich kompakt gebaut, ahnlich wie beim Infocus IN76. Wie gut ihre
Projektionseigenschaften sind, werden wir im Bildteil untersuchen. Der Vorganger Z2000 zeigte
ja auf diesem Gebiet Schwachen.

Bisher zeigt sich der Lichtweg des Z3000 sehr innovativ und kompakt, zu untersuchen bleibt das
Beluftungssystem. Aufféallig ist zun&cht, dass der DMD, der im Brennpunkt der Optik steht, nicht
nur passiv, sondern auch aktiv gekuhlt wird. Auf seiner Riickseite befindet sich ein grof3er und
optisch sehr ausgefallener Kihlkdrper, der aus nachste Nahe von einem Lifter unterstitzt wird.
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Der Kuhlkorper auf der Rickseite des DMD-Chips
Unten: Der Extra-Lufter fuhrt die Warmluft ab
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Mit einem Lufter ist es natlrlich bei einem DLP Projektor nicht getan, selbst in leisen Modellen
arbeiten mindestens drei Rotoren an der Luftumwélzung. Beim XV-Z3000 sind es gleich vier,
drei davon befinden sich nebeneinander an der rechten Projektorenseite.

Durch die unmittelbare Naher der Luftung ur Lame Wurde eine Llchtfalle integriert,



die das Streuliht eschick;[ reduziert (Bild unten).
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Die Lufter blasen die gesamte erwarmte Luft des Geh&duseinneren nach Auf3en. Von der
AulRenseite weisen nur die Luftungsschlitze und eine Hitzewarnung auf die"Heizlufter" hin.
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Die Konstrukteure waren sichtbar darum bemunht, die Lautstarke des Projektors in Grenzen zu
halten, alle drei Filter sind nicht verschraubt, sondern durch Gummirahmen entkoppelt gelagert.
Dennoch ist der Erfolg nur mafig, der Z3000 ist auch im Lampensparmodus nicht so leise
(30dB), wie aktuelle Konkurrenz von Optoma oder Mitsubishi. Allerdings ist auch der Z3000 kein
wirklicher Storenfried, zumindest solange man den Lampensparmodus nicht verlasst.

Der technische Aufbau zeigt eine moderne DDP3020 Signalverarbeitung sowie einen
kompakten, technisch gut durchdachten Lichtweg. Einzigartig ist das doppelte Iris-System, wie
effektiv es arbeitet, wird unser Bildtest zeigen. Nicht ganz "up to date" ist das Bellftungssystem,
das zwar nicht stérend laut ist, aber auch nicht so leise wie bei manch anderem Projektor.

1.2 Anschlusse

Die Bildanschlisse des XV-Z3000 befinden sich, wie bei fast jedem Projektor, auf der
Ruckseite, alle nebeneinander angeordnet.
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Die Anschlusseite ist mit gleich zwei Komponenten- (YPbPr) Anschlissen, 1x SVideo, 1x
Composite, 1x RGB H/V (SubD) und 1x HDMI &aul3erst vielseitig aber dennoch ein wenig
konservativ. In Anbetracht der wachsenden Anzahl an Digitalquellen wére statt des zweiten
YUV- ein weiterer HDMI- bzw. DVI- Eingang winschenswert gewesen. Dennoch sind die
zahlreichen Eingange plus RS232 Schnittstelle sowie Triggerausgang mit gut zu bewerten, nur
wenige Modelle bieten derzeit mehr.

1.3 Aufstellung

Bei den Aufstellungseigenschaften haben die Sharp-Ingenieure ganz klar "normale”
Wohnzimmer im Visier gehabt und den XV-Z3000 dementsprechend optimiert. Wie bei unserem
technischen Uberblick bereits erlautert, wurde der vertikale Offset durch eine geschickte
Konstruktion des Lichtweges sehr gut auf ein sinnvolles Mal3 reduziert. Gleichzeitig sorgt eine
neue Short-Throw Optik fir grofRe Bildbreiten aus geringen Projektionsabsténden.

XV-Z3000 Correlation of XV-Z3000 to Screen

- Screen
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* When using a 16:9 wide screen and projecting 16:9 image

Screen Size and Projection Distance .

STRETCH Mode {16:9)
Screen size Projection distance (L) Distance from the

lens centre to the
Diaq. (inches)) Width {cm) | Height {cm) | Minimum | Maximum bottom ofthe image {H)

200 443 249 B0 m 7.0m =36 cm
100 221 125 3.0m 35m =18 cm
B0 133 75 1.8m 21m =11 cm

40 89 50 1.2m 14m =rcm




Abstandstabellen Z3000

Piciure (Screen) size Projection distance [L] | Csweobonte kst | Adjustabla range of

Diag. [¥] Width Haight Minimuen [L1] | Maximum [L2] | 0%eboiom ol bemage(H| | image position [3]

00T (TE2 ¢m) | 2617 (684 cm) | 1477 (374 cm) | 29797 (8.1 m] | 34' 5° (10.5 m) 21 Y™ (583 cm) w4 Fl® (L1268 cm)

270 (686 cm) [ 2357 (598 cm) | 1327 (336 om) | 26" 0" (B2 m) [30°117 (9.4 m) 18 %" (48 cm) +d " (£11.20m)

2507 (B35 cm) | 21687 (853 cm) | 12F (M1 cm) | 24' & (7.5m) [28' 8" (8.7 m) 17 Via" (45 cm) 4 Ha” (2104 cm)
2000 (S0Bem) | 1747 (443 cm) | 987 (249cm) | 19107 (50 m) [2211" (7.0 m) 14 Yed" (36 cm) +3 7" (£8.3 cm)
1807 (381 cm) | 1317 (332 cm) | 74" (187 cm) [ 14907 (4.8 m) |17 2* (B2 m) 10 s (27 cm) =5 (4.2 cm)
100 (254 ¢m) | 877 (221 cm) | 45° (125cm) | 9117 (30m) |11 6" (3.5 m) 7 Ve (1B cm) =1 M” (4.2 cmi)
80* (203cm) | TO° (177 am) | 30° (100cm) | 7117 (24 m)| 9 2° (2.8 m) By (14 em) +1 5" (£33 em)
TOr (178 ¢m) | 617 (185 cm) | 347 (87 cm) E117 (21 m) | & 0" (2.4 m) 4 B (12 em) w1 Haa” (2.9 cm)
80" (162¢m) | 527 (133 em) | 26° (75 cm) 5117 (1.8m) | 6117 2.1 m} 4 %" (11 em) = S (+25 ¢m)
4" {(102cm) | 35" (B9 cm) 20 (B0 cmj 40 2m)| 4 7 (1.4 m) 28" (T om) = Ty (£1.7 cm)

Durch diese geschickte Kombination ist die Integration in fast jedem Wohnzimmer oder
Heimkino kein Problem. DLP Projektoren werden aufstellungsfreundlicher, auch wenn sie in
Sachen Flexibilitat noch immer mit inren LCD-Konkurrenten nicht gleichziehen.

r

Die Einstellringe an der Optik

Bei Erstinstallation werden Scharfe und Zoom manuell an der Optik justiert, dies gestaltet sich
aulRerst einfach und ist mit wenigen Handgriffen bewerkstelligt.

Insgesamt sind die Aufstellungseigenschaften des Z3000 &auf3erst vorbildlich. Wer sie noch
einmal genauer zur Raumplanung untersuchen mochte, der findet alle relevanten Parameter auf
spezialisierten Seiten wie z.B.:

Zahlreiche nutzliche Planungshilfen, wie Abstandsrechner, Bildgrél3enempfehlung etc.,
gibt die Projektoren-Datenbank,
und das fur nahezu jedes Modell auf dem Markt!
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Im kommenden Teil werden wir wie immer die Bedienung mit allen Einstellparametern so
ausfuhrlich vorstellen, dass sich das Lesen der Bedienungsanleitung schon fast eribrigt...

2. Bedienung

Das Bedienkonzept von Sharp-Projektoren ist seit Generationen von Modellen sehr konservativ
unverandert. Sollte hier bei den gebotenen Optionen nicht nachgebessert worden sein, dann
konnten Griinde zur Kritik entstehen.

2.1 Fernbedienung

Sharp-Projektoren waren bislang immer optisch attraktive und hochwertige Fernbedienungen
beigelegt. Doch diese goldenen Zeiten scheinen vorbei zu sein. Stattdessen wurde auf ein
altbekanntes Modell zurlckgegriffen, das uns nun schon dutzende Male bei nahezu allen
Herstellern begegnet ist.

Regelmallige Leser werden sie direkt erkennen, sie lag bereits Modellen wie Panasonic PT700,
Hitachi TX100 / 200, JVC HD2K, Nec HT100 etc, etc, bei. Die Z3000-Variante ist allerdings ein
wenig verandert, die Richtungstasten sind jetzt durch eine Rundwippe ersetzt worden, die zwar
gut funktioniert, aber dennoch nicht so préazise und praktisch erscheint. Die vielen
Funktionstasten sind gut gruppiert und ubersichtlich angeordnet. Lobenswert sind die direkten
Quellentasten, die ein lastiges Durchschalten der Eingange Uberflissig machen.



Sehr ansprechend ist die Beleuchtung der Fernbedienung in roter Farbe ausgefallen (Bild
oben), die Tasten sind so gut in dunklen Raumen ablesbar. Insgesamt ist die neue
Fernbedienung trotz ihrer gegentber den alten Sharp-Bedienungen einfacheren Ausfiihrung
kein Ruckschritt, im Gegenteil: Die Reichweite des Infrarotgebers ist deutlich verbessert und die
elektrische Beleuchtung nun effektiver als die friiheren Phosphor-Varianten.

Auch ohne Fernbedienung lasst sich der XV-Z3000 praktisch bedienen, grol3es Bedienfeld auf
der Gerateoberseite sei Dank. Die wichtigsten Tasten sind hier tbersichtlich und angemessen
grol3 positioniert, ohne das Design zu stéren.

2.2 Menus

Trotz der neuen Fernbedienung haben sich die OSD-Menis des Z3000 wie vermutet kaum
geandert. Nach wie vor in vier Hauptrubriken unterteilt sind alle Parameter nach Themen
gruppiert.

INPUT 1




Die Kombination aus Text und Symbolen ist gut gelungen, die Menustruktur erscheint
Ubersichtlich und farblich ansprechend gestaltet.

L JOER R INPUT 1

Picture Mode % Standard
Contrast

Bright

Color

Tint

Sharp

Red

Blue
v

SEL./ADJ. <« ENTER
© RETURN ~ @END

Im Screenshot oben ist die erste Hauptrubrik, das Bildmendi, zu sehen. Gelbte Heimkinofans
erkennen hier alle primaren Bildparameter, sozusagen die Mindestanforderungen an jedes
Bildausgabegerat. Leider hat sich Sharp zu sehr an diesen Mindestanforderungen orientiert,
denn auch die zweite Seite des Bildmenus bietet nur wenig ergdnzende Funktionen.

B @] < <« <« DINEUT

Picture Mode % Standard
F

BrilliantColor™

Progressive 3D Progressive
DNR Level 1

IRIS High Brightness
Lamp Setting Bright
+-¢Reset

SEL./ADJ. < Single ADJ
~ RETURN ® END

Seite 2 des Bildmenus

Zunachst fallt auf, dass nach Sharp-Tradition auf getrennte RGB-Kontrast- und Helligkeitsregler
verzichtet wurde. Man findet lediglich pauschale Rot und Blau- Optionen, schon Griin wird nicht
mehr geboten. Dies bedeutet, dass der Projektor vom Anwender nicht hochprézise in der
Farbtemperatur geregelt werden kann. Abhilfe schaffen kann nur eine gute Werkseinstellung der
"CLR-Temp" Funktion (hier kann direkt in Kelvin die Farbtemperatur ausgewahlt werden), ihre
Genauigkeit werden wir im Bildtest untersuchen.



Sehr positiv Uberrascht waren wir von dem "CMS" (Color Management System) Meni des
Z3000, in sehr vorbildlicher Weise lassen sich hier alle Primar- und Sekundarfarben und damit
der Farbraum des Projektors beeinflussen.

.H.-Saturation
C.M.S-Value
»¢Reset

R
mY
HG
EmC
B
EM
+¢ Reset

CMS des Z3000

Farbton, Farbsattigung und Leuchtkraft der Farben lassen sich hier bestimmen, mit einem so
prazisen Menlu misste man den Projektor auf jede Farbnorm abstimmen konnen. Es ist gut
maoglich, dass die gebotenen Optionen alles in allem dennoch ausreichen, um eine gute
Farbdarstellung zu gewahrleisten.

Was wir allerdings kaum glauben konnten war das Fehlen eine Gammaoption. Wahrend Sharp-
Projektoren (bis auf die High-End Modelle) schon immer deutliche Schwachen in der
Gammaverteilung zeigten, so wurde diesmal tatsachlich auf eine entsprechende Funktion ganz
verzichtet. Sie wurde offensichtlich durch die "Brlliant Color" Funktion ersetzt, die aber im
Grunde nichts anderes ist, als die seit Jahren bekannte Weil3anhebung, dank des DDP3020
Prozessors aber mit weniger Defiziten in der Farbdarstellung. So bleiben tatsachlich nur diese
WeilRanhebung und veschiedene Gesamtpresets zur Gammabeeinflussung, ganz klar zu wenig
fur einen modernen Projektor und die Anspriche, die an einen solchen heutzutage gestellt
werden. Wir kénnen das Prinzip eines detaillierten Color-Managements Systems und zeitgleich
das Fehlen praziser RGB-Regler und Gammafunktion jedenfalls nicht nachvollziehen.

Sehr in die Kritik sind vergangene Sharpmodelle seit dem Z90 durch den nahezu fehlenden De-
Interlacer geraten. Sharp bietet im Bildment diesmal gleich drei verschiedene De-Interlacing
Modi an, wir werden sehen, mit was fir Erfolg.

R o= < <u INPUT 1
Picture Mode % Standard

A
CLR Temp [ 6500K ] < - ST} -
BrilliantColor™ [ 0]3E -r——

Progressive * 3D Progressive

DNR % Level 1
G T B

Lamp Setting + Bright Medium Mode
++ Reseat High Contrast

SEL./ADJ.
= RETURN




Wie bereits unter Technik erlautert, sind die zwei elektrischen Streulichtblenden bequem vom
Anwender regulierbar (Bild oben). Zwischen maximaler Lichtausbeute und hohem Kontrast kann
man hier die fir den Raum und Awendung passende Einstellung auswéhlen. Ebenso kann die
Lampenhelligkeit reguliert werden, wobei der Modus "Bright" ganz klar fir den Kinobetrieb zu
laut ist. Doch auch im Ecomodus gehdort der Projektor keinesfalls zu den Dunklen.

V-Pos
*»-¢ Reset

Auto Sync

© RETURN

Die zweite Hauptrubrik "Fine Sync" beinhaltet die tiblichen Funktionen zur Signalanpassung, wie
"Clock", "Phase" und "Position". Diese Funktionen sind alle selbsterklarend, genauere
Erlauterungen sind daher an dieser Stelle nicht notwendig.

N « < S« NNEURSIN
[ O] -y -
[ -30) & - @
[ -30] 8- 8
Subtitle L 1s-—— gy —p@E
0SD Display % On

VYideo System

Signal Type Auto
HDMI Setting Standard
Background Blue
Auto Power Off On

L __21n_( 99%)

In der dritten, mit "Optionsl" etwas nichtssagend umschriebenen, Rubrik wurden weitere
Funktionen zur Bildlage und Geometrie untergebracht. Interessant ist die Funktion "Image Shift",
die dank des 768-er Chips 48 Pixel digitalen Lensshift erméglicht. So wird der Projektor in seiner
Aufstellung noch flexibler, in Verbindung mit dem geringen Offset ist er hier sehr vorbildlich.

Ebenfalls dazu gelernt hat Sharp in Sachen Overscan: Waren bislang Sharp-Projektoren nicht
selten Overscan-geplagt, so hat der Hersteller diesmal reagiert und gleich einen in vertikaler



und horizontaler Richtung getrennt einstellbaren Overscan integriert. Wir werden im Bildetst
untersuchen, wie gut er funktioniert. Die letzte erwdhnenswerte Funktion des Option1-Menus ist
"HDMI-Setting", mit der festgelegt werden kann, ob digitale PC- oder Videosignale anliegen.
Auch dies ist eine Verbesserung gegentber Vorgangermodellen, die diese Option so noch nicht
aufwiesen.

PRJ Mode

RS-232C 9600bps
STANDBY Mode Standard
Fan Mode Normal
¢ All Reset

Language English

v SEL./ADJ.
“ RETURN

In der letzten "Options2"-Rubrik befinden sich letztendlich die am seltensten gebrauchten
Funktionen. Neben Projektionsmodus (Front, Decke etc.) kann hier die gewlnschte Sprache
sowie die Geschwindigkeit der seriellen Schnittstelle bestimmt werden. Auch ein Gesamtreset
ist mdglich, um den Projektor in seinen Ursprungszustand (bis auf den Lampenz&hler)
zuriickzuversetzen.

Insgesamt ist das Bedienkonzept des XV-Z3000 durch die praktische Fernbedienung und die
Ubersichtlichen Menis gut und intuitiv zu handhaben, in Sachen Funktionsvielfalt hat Sharp aber
nach wie vor deutliche Defizite. Vor allem das Fehlen getrennter RGB- Gain / Biasregler sowie
einer Gammafunktion sind heutzutage absolut nicht mehr zeitgemars.

3. Bildqualitat

Im kommenden Bildtest werden wir untersuchen, ob eine gute Werkseinstellung die
Einstelldefizite ausgleicht oder ob eventuell mit Hilfe des Service-Menis nachgebessert werden
muss, auf das der Normalanwender eigentlich nicht zugreifen soll.

3.1 Screendoor / Raster (Know How Link hier)_

In fast allen preislich attraktiven HDready-DLP-Projektoren arbeitet derzeit das selbe DMD-
Modell von Texas Instruments mit einer nativen Auflosung von 1280x768 Pixeln, so auch im
Z3000. Der Vorteil dieses Chips ist die verlustfreie XGA Darstellung bei PC-Anwendungen
sowie ein gewisser digitaler Lensshift bei Videoprojektionen (vgl. Aufstellung).
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Pixelstruktur aus der Nahe

Die Pixelstruktur ist dabei DLP-typisch vorbildlich, ebenso wie bei allen derzeitigen Modellen.
Die hohe Auflésung und die hohe Fillrate der Technologie erlauben eine unscheinbare
Pixelstruktur, die nur aus kurzen Betrachtungsabstanden auffallig wird. Nach wie vor ist die
DLP-Technologie hier gegentiber LCD fuhrend, nur gegen LCOS muss sie klein beigeben.

3.2 Farbumfang (Know How Link hier)

Bei jedem neuen DLP-Modell ist es ein spannender Aspekt, ob es den Herstellern gelungen ist,
das Single-Chip-typische Defizit im Farbraum und der damit verbundenen Farbdarstellung zu
beheben. Mitsubishi ist beim HC3000 ja bereits mit gutem Beispiel voran gegangen und das
aufwandige Color Management System des XV-Z3000 lasst auf ahnliche Bemihungen
schliel3en.

L]

eies Dreieck

Farbrau d X-ZSOO:

Unsere erste Messung (oben) bescheinigt dem Projektor einen grof3en Farbraum, aber keine
UbermafRige Prazision in der Abstimmung der Primar- und Sekundarfarben. DLP-typisch ist die
in Richtung Gelb verschobene Grundfarbe Grin, um mehr Helligkeit auf der Leiwnand zu
realisieren.


http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm13
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm13
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm13
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm13
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm13
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm13
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm13

Spektraldarstellung des Z3000-Griins

Rot und Blau sind nahe bei ihren Sollwerten, ebenso die Sekundarfarben Gelb und Zyan.
Magenta hingegen tendiert deutlich ins Blaue. Nun, mit Hilfe eines leistungsfahigen CMS sollte
es kein Problem sein, den Farbraum auf z.B. die HDTV-Videonorm hin zu optimieren.

.H.S.-Saturation
C.M.S5.-Value
¢ Reset

R
myY
G
EC
EB
M
¢ Reset

Die gebotenen Parameter funktionieren alle so, wie man es von ihnen erwartet: Mit "Hue" kann
man die den Farbton, mit "Saturation” die Sattigung und mit "Value" die Luminanz einstellen.
Wenig Einflussmdglichken gibt es leider fur die Grundfarbe Griin, da sie bereits optisch durch
das Farbrad zu sehr aufs Gelbliche getrimmt ist. Verbessern kann man hier lediglich die leichte
Ubersattigung.




Alle anderen Farben lassen sich, so wie im Diagramm oben zu erkennen, sehr gut auf die
Videonorm abstimmen. In der Filmpraxis zeigt der XV-Z3000 so eine sehr gute kraftige
Farbdarstellung, die eine angemessene Reproduktion erlaubt. Der DLP-typische Griinmangel
zeigt sich aber stellenweise in Naturaufnahmen und bunten Anmationsfilmen, hier kénnte es
hier und da ein wenig kraftiger sein. Alles in allem ist die Farbdarstellung aber durchaus mit gut
zu bewerten.

3.3 Farbtemperatur (Know How Link hier)

Das Thema Farbtemperatur ist bei der Frontprojektion immer ein wenig heikel. Ihre genaue
Abstimmung ist fir eine akkurate Farbreproduktion unerlasslich, doch ausgerechnet hier leisten
sich die meisten Hersteller die grof3ten Defizite. Nur wenige Hersteller gingen hier stets mit
gutem Beispiel voran, darunter auch Sharp, bei denen der Lichtweg immer gut auf die D65-
Farbnorm abgestimmt wurde.

Im Kapitel "Bedienung” ist uns allerdings aufgefallen, dass getrennte RGB-Einstellregler fur hell
un dunkel getrennt nicht vorhanden sind. Stattdessen findet man lediglich einen Blau- und einen
Grunregler, der sich auf alle Helligkeitsbereiche gleichermal3en auswirkt. Dies entspricht nicht
dem heutigen Stand der Technik, denn im Zweifelsfall l1asst sich der Projektor nicht so genau
justieren, wie es zumindest ein anspruchsvoller Nutzer gerne hatte. Ausgleichen kann der
Projektor dies nur mit einer perfekten oder zumindest sehr guten Werksabstimmung. Die
erforderliche Farbtemperatur von 6500K / D65 ist im Bildmenu direkt anwéhlbar, wir waren
gespannt, in wieweit diese Einstellung der "Wahrheit" entspricht und haben sie daher
nachgemessen.

Werksabstimmung des 6500k Presets

Und erneut dtrfte sich so mancher in der CRT-Vergangenheit stehengebliebene Hobbyexperte
dariiber wundern, was im Jahre 2006 dank Digitaltechnik so alles mdoglich ist: Ein
herkdbmmlicher Marken-Player (hier Panasonic), verbunden Uber ein gutes HDMI-Kabel (AL
Kabelshop) mit dem Projektor, der auf eine Mattwei3-Leinwand von der Stange projiziert
(Spalluto), und trotz der =zufalllg zusammengewirfelten "Kette" zeigen sich keine bis
geringfugige Abweichungen vom Soll. Die Werkseinstellung des Z3000 ist sehr gut, es scheint
die japanischen "Fernkalibrierer" machen ihre Arbeit besser, als so mancher selbsternannte
Spezialist vor Ort.
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Zu bemangeln sind dennoch eine 20% Abweichung von Rot in dunklen Bereichen und in Weil3.
Ersteres ist leider ein typischer Mangel bei vielen Projektoren, der sich oft nicht korrigieren lasst,
Letzteres ist auf einen Kompromiss zugunsten der Helligkeit und des Kontrastes
zurtickzufuhren: Der Projektor ist ab Werk auf "mehr Weil3" eingestellt, als die UHP-Lampe bei
richtiger Farbtemperatur halten kann. Da Rot grundsétzlich die limitierende Farbe ist, ergibt sich
ein gewisser Rotmangel, der helle Bereiche nah bei Weil3 kinstlich kiihl wirken l&asst. Dieses
Defizit lasst sich aber durch ein wenig Logik auch vom Nichtexperten schnell verbessern: Wenn
der Projektor ein wenig zu hell eingestellt ist, so misste es reichen, ein wenig dieser Helligkeit
mit dem "Kontrast"-Regler (dient zur Justage des Weil3pegels) zu reduzieren. Und siehe da, ein
paar Punkte nach unten geregelt, schon ist so gut wie keine Abweichung von der Videonorm
mehr zu erkennen.

Werkseinstellung bei reduziertem Kontrast

Obiges Ergebnis lasst fir den Normalbetrieb keine Winsche mehr offen, wen der minimale
Rotmangel noch stort, der kann mit dem Kontrastregler noch weiter nachhelfen. Dabei sollte
man aber die Gammaverteilung nicht vergessen, mehr dazu in einem der folgenden Kapitel.

In Sachen Farbtemperatur zeigt sich, dass Sharp trotz eingeschrankter Einstellmdglichkeiten
sehr gute bis hervorragende Ergebnisse erreicht. Als einer der wenigen Hersteller beweist
Sharp, dass eine optimale Abstimmung der Farbtemperatur ab Werk mdglich ist. Und auch nach
unseren Kriterien sollte es das Ziel sein, dem Kunden optimale Ergebnisse zu ermdoglichen,
ohne dass dieser sich mit dutzenden von Bildparametern auseinander setzen muss. Es bleibt
aber dennoch unsere Kritik, dass mehr Parameter zur RGB-Einstellung zur Verfligung stehen
sollten, denn es kann immer einmal vorkommen, dass man Defizite eines "verkorksten"
Zuspielers ausgleichen muss, auch wenn diese in unserem Digitalzeitalter immer seltener
werden.

3.4 Schwarzwert, Kontrast, Helligkeit (Know How Link hier)

Und wieder kommen wir zu dem beliebtesten Thema eines jeden Projektorentests, dem
Kontrast. Sicherlich, Kontrast ist nicht alles, doch kaum etwas stort das Auge mehr, als ein
milchig wirkendes Schwarz, das dunklen Szenen den Tiefeneindruck nimmt, oder fehlende
Maximalhelligkeit, die Auf3enaufnahmen unnaturlich dunkel erscheinen lassen.
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Wie bereits unter "Technik" gezeigt, hat sich Sharp mit dem Thema Kontrast bei der
Konstruktion des Z3000 auseinandergesetzt und in der Lichtkammer gleich zwei
Streulichtblenden integriert, die wahlweise per Fenbedienung in den Lichtweg geschwenkt
werden koénnen. Der Aufwand scheint grol3, doch wie viel Nutzen bringt er in der Praxis? Macht
sich das System bezahlt? Dies haben wir ausfuihrlich untersucht:

Wir beginnen mit den Werksangaben, sage und schreibe 6500:1 Kontrast und eine maximale
Lichtleistung von 1200 Lumen werden dort versprochen. Naturlich wird, wie so oft,
verschwiegen, dass sich die hohe Lichtleistung nicht mit dem Kontrast kombinieren lasst und
alle Angaben sich héchstwahrscheinlich nicht auf richtige Farbe, sprich D65-Abstimmung,
beziehen. Wie bereits unter Technik von uns entdeckt., ist das Farbrad nicht komplett auf eine
warme Farbdarstellung hin optimiert. Dementsprechend erreicht der Projektor seine maximale
Lichtkraft auch nicht bei 6500K, sondern bei 7500K, was aber immernoch im zumutbaren
Bereich liegt. Offnet man die internen Streulichtblenden und aktiviert zusatzlich den starken
Lampenmodus, so kommt unser Testgerat tatsédchlich auf eine Lichtleistung von 1130 Lumen,
die Werksangaben stimmen hier also. Bei dieser Lichtmenge lasst sich ein Kontrast von 6000:1
naturlich nicht halten, unser Testgeréat erreicht aber immerhin noch rund 2000:1.

Anders sieht es im High-Contrast-Modus aus. Mit geschlossenen Blenden erreicht der Z3000
einen Maximalkontrast von sage und schreibe 5600:1 (!') und schlagt so nahezu jeden anderen
Projektor am Markt, auch die meisten High-End-Varianten von Marantz, Yamaha & Co.
Allerdings wird dieser Kontrastgewinn mit einem nicht unerheblichen Lichtverlust erkauft, rund
360 Lumen verbleiben dem Projektor hier. Dies ist aber fur die Ublichen Bildbreiten bis 2,5m
durchaus genug.

Die mittlere Stufe (medium) bildet einen Kompromiss aus beidem, mit 637 Lumen bei einem
Kontrast von 3600:1 glanzt der Projektor in beiden Doméanen. Diese Werte beziehen sich alle
auf den (lauten) High-Modus, im Ecomodus verliert man ein wenig an Helligkeit, so dass sich
folgende Messtabelle ergibt.

Messtabelle " 7500K"

Modus | Licht (Eco)/Lumen | Licht (hell)/Lumen | Kontrast |

|
High Contrast 308 360 5600:1
Medium 546 637 3600:1
Hi-Bright 962 1134 2000:1

Soweit so gut, doch natirlich sind die Werte bei richtig eingestellten Farben, Gamma, etc.
wesentlich interessanter, weil sie zeigen, was bei wirklich "gutem” Bild tatsachlich méglich ist.
Naturlich verliert der Projektor durch die Kontrastanpassung auf D65 ein wenig an Licht und
Kontrast, doch die Nettowerte verbliffen immer noch auf ganzer Linie:

Messtabelle "D65 / 6500K "




Modus | Licht (Eco)/Lumen | Licht (hell)/Lumen | Kontrast |

High Contrast 246 285 4300:1
Medium 421 488 2700:1
Hi-Bright 754 874 1600:1

Das System aus zuschaltbaren Blenden macht sich weiterhin bezahlt. Durch sie erreicht der XV-
Z-3000 eine Flexibilitat in Sachen Kontrast und Helligkeit, wie kaum ein anderer DLP-Projektor
am Markt, erst recht nicht in dieser Preisklasse. Winscht man ein helles Bild zur Projektion
unter Restlichtbedingungen, gerade zu Zeiten von WM & Co. keine Seltenheit, so lassen sich
bis zu 1200 Lumen realisieren, ohne dass man allzu gravierende Kompromisse in der
Bildqualitat eingehen muss. Dies reicht sehr gut aus, um auch in nicht abgedunkelten Raumen
Sport ansprechend darzustellen.

Mdochte man dann abends ein auf Kontrast-optimiertes Bild fur den Spielfilmgenuss im komplett
abgedunkelten Raum, so sorgt der "High-Contrast’-Modus fiir einen wirklich sagenhaften
Schwarzwert und Kontrast: Auch dunkelste Szenen werden ansprechend raumlich dargestellt,
so machen selbst Filme wie "Panic Room" endlich Spal’. Gleichzeitig reicht die Lichtmenge aus,
um in dunklen Raumen das Bild ansprechend hell ausfallen zu lassen. In Sachen Kontrast und
Schwarzwert kann sich der Z3000 klar mit den Besten in der DLP-Kategorie messen, hier fuhrt
er klar vor vielen Konkurrenzmodellen.

Und wer sich nicht recht entscheiden kann, der wahlt den Medium-Modus, bei dem sowohl
Helligkeit als auch Kontrast auf gutem Niveau liegen und ebenfalls eine ansprechende
Bilddarstellung erlauben.

Der Z3000 bietet durch diese Mdglichkeiten stets das Beste aus allen Welten und ist auf jede
Raumbegebenheit und jeden Filmtyp optimal anpassbar. Dies bringt ihm in dieser Rubrik ganz
klar und verdient Bestnoten ein. Es geht doch - auch in dieser moderaten Preisklasse! Ebenfalls
lobenswert: Die Ehrlichkeit bei den Werksangaben!

3.5 Gammaverteilung / Homogenitat (Know How Link hier)

Das nachste Thema, das uns beschatftigt, ist die Frage, wie gut das hohe Kontrastpotenzial des
Z3000 ausgenutzt wird. Sind auch in dunklen Bereichen alle Feinheiten zu erkennen, wirkt das
Bild homogen?

Im Kapitel Bedienung haben wir bereits aufgedeckt, dass der Projektor keine Gammafunktion
mehr aufweist. Sie wurde durch die "Brilliant Color" Umschaltung ersetzt, drei Stufen stehen hier
zur Auswahl. Unsere Untersuchungen haben ergeben, dass Brilliant Color wie vermutet einen
Einfluss auf den Gammaverlauf hat, als echte Gammafunktion kann man sie dennoch nicht
bezeichnen. Denn Brilliant Color beeinflust zusatzlich den WeiRpegel, was eine gute
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Gammafunktion nicht machen sollte. Aus Mangel an Alternativen betrachten wir aber an dieser
Stelle die durch Brilliant Color gebotenen Mdglichkeiten.

Bei abgestellter Funktion ("0") zeigt unser Testgerat eine zu flache Gammakurve mit einem
Anstieg von knapp uber 2,0.

Fanma: 206

Gammaverlauf der BCO-Funktion

Diese flache Gammakurve bewirkt ein zu sehr aufgehelltes Bild, wodurch vor allem Plastizitat
veloren geht. Die mittleren Bereiche sind zu sehr ins Helle verschoben, Kontraste kommen nicht
gut zur Geltung. Da BCO auch den geringsten Kontrast bewirkt, ist diese Einstellung nicht
uneingeschrankt zu empfehlen.

Mit mittlerer Brilliant Color Einstellung "1" wird der Weil3pegel leicht angehoben und mit ihm
verbssert sich auch der Gammaverlauf deutlich.

Eanma: 226

Gammaverlauf: Brilliant Color 1



Mit einem gleichmaligen Anstieg von 2,26 erfillt dieses Preset fast perfekt auf den Punkt die
Anforderungen der Videonorm. Dabei werden dunkle Details sichtbar und plastisch heraus
gearbeitet. Gerade in Verbindung mit dem High-Contrast Modus und seinem hervorragendem
Schwarzwert gewinnen so dunkle Szenen deutlich an Glaubwirdigkeit und Plastizitat. Auch in
hellen Bereichen sind keine Defizite wie Uberstrahlen oder Clipping auszumachen,
ebensowenig Farbreduktionen, die Weilanhebungen oft gerne nachgesagt werden. Die DDP
3020 Signalverarbeitung leistet hier ganze Arbeit.

Nutzt man die Brilliant Color Funktion bis auf ihr Maximum "2" aus, so erhohen sich Kontrast
und Gammaverlauf weiter. Mit einem Wert von 2,5 ist dieser Anstieg fur dunkle Raume
durchaus zu verwenden.

Famma: 253

Gammaverlauf: Brilliant Color 2

Auch bei diesem Preset liegt dir Durchzeichnung auf einem sehr hohen Niveau. In Verbindung
mit der unter Farbtemperatur empfohlenen leichten Reduktion der Kontrasteinstellung resultiert
ein Anstieg von rund 2.3, der eine hervorragende Ausnutzung des hohen Kontrastraumes
gewabhrleistet.

Famma: 23

Brilliant Color 2 mit angepasstem Kontrast

Ein leichter Knick um 80 IRE bleibt erhalten, doch in der Praxis sind hier keine stdrenden
Defizite auszumachen.



Insgesamt kratzt der Z3000 auch in Sachen Gammaverteilung trotz mangelnde
Einstellmdglichkeiten die Kurve. Auch hier verdankt der Projektor seine sehr guten Ergebnisse
der gewissenhaften Werkseinstellungen. Die durchaus Uberzeugende Brilliant Color Funktion
erlaubt dem Projektor eine gewisse Raumanpassung und eine plastische Bildreproduktion. Fur
kommende Gerategenerationen wiinschen wir uns dennoch mehr Bildparameter.

3.6 Schéarfe, Ausleuchtung, Konvergenz (Know How Link hier)

Nach Kontrast und Gamma kommen wir wieder zu rein optischen Eigenschaften des Projektors,
die alle auf verwendetes Glas und den Lichtweg zuriickzufiihren sind. Zugegeben, wir waren
skeptisch, als wir die Optik des Z3000 zum ersten Mal in den Handen hielten, als ein
Wunderwerk der Opto-Technologie wirkt sie wahrlich nicht.

Ultrakompaktes Optikmodul

In Sachen Konvergenz machte gerade der Vorganger Z2000 keine gute Figur, zu stérend waren
die sichtbaren Rotsdume bei starken Kontrasten. Auch der Nachfolger ist auf diesem Gebiet
nicht perfekt, unser Testgerat zeigt abermals leichte Schwachen.

/]

Wie im Bild oben zu erkennen, zeigen sich diesmal nicht rote, sondern grine Fabsaume an
kontraststarken Ubergangen. Allerdings sind diese Saume diesmal deutlich geringer, als beim
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Vorgéanger Z2000 und fiir diese Preisklasse durchaus normal. Im Filmbetrieb sind sie uns nicht
weiter storend aufgefallen.

Bei der Scharfe erreicht der neue Sharp-Beamer ebenfalls gute Ergebnisse, tber die gesamte
Flache wurde bei unserem Testgerat eine einheitliche Scharfe des Bildes und der Pixel
gewahrleistet.

Abzlige muss sich der Projektor in Sachen Ausleuchtung ankreiden lassen. Beonders im High-
Contrast Mode mit geschlossenen Streulichtblenden zeigen sich Aufhellungen am unteren
Bildrand und leichte Abdunklungen in den Ecken. Im Computerbetrieb kann dies bei
Desktopprojektionen auffallen, bei Spielfilmen sind die Schwankungen aber subtil genug, um
nicht storend zu wirken.

3.7 Overscan (Know How Link hier)

Ein grof3es Manko vieler Sharpprojektoren, inkusive dem direkten Vorganger 22000, war ein zu
grol3er, nicht korrigierbarer Overscan. Bis zu 40 Pixeln schnitten die Gerate teilweise an den
Randern ab, ohne dass der Anwender dagegen etwas tun konnte.

Die viele Kiritik ist offensichtlich bis zu den Ingenieuren vorgedrungen, denn Sharp hat hier
reagiert und eine besonders aufwandige Overscanfunktion integriert. Horizontal und vertikal
getrennt voneinander kann der Anwender pixelgenau bestimmen, wieviel von den R&andern
abgeschnitten wird. Auch bedingte Formatanpassungen sind so moglich.

1 5 10 15 20 25 30 35 40
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Pixel Cropping

Pixel
15 10 15 20 25 30 35 40

Der Overscan ist von nahezu "beliebig gro3" (oben) bis
"ganz abgeschaltet" zu variieren.
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Es ist schon zu beobachten, dass immer mehr Hersteller eine variable Overscanabschaltung in
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die Bildmenus ihrer Projektoren integrieren. Durch sie ist stets eine perfekte Abstimmung auf
das Quellmaterial mdglich. Mal sehen, ob auch sture Firmen wie Sony dieses System eindlich
einmal verstehen.

3.8 Bildrauschen / False Contour / Banding (Know How Link hier)

Wie schon im Mitsubishi HC3000 und im Optoma HD72i kommt auch im Sharp XV-Z3000 der
aktuelle Signalprozessor DDP3020 von Texas Instruments zum Einsatz. Vorteile dieser Variante
sollen unter anderem verminderte DLP-Artefakte sowie eine bessere Farbauflésung sein. In den
anderen Modellen hat sich der Prozessor bewahrt, und auch der Z3000 zeigt in dieser Rubrik
solide Ergebnisse.

In Sachen Bildrauschen bietet sich dem Betrachter ein fir DLP "stabiles" Bild, bei dem nur
Helligkeiten unter 15% das typische Rauschen aufweisen. Auch Dithering-Artefakte in dunklen
Bereichen liegen auf einem guten Niveau, das aus angemessenen Betrachtungsabstédnden
nicht stérend ins Gewicht fallt.

Der False Contour Effekt zeigt allerdings weiterhin seine stérenden Eigenschaften. Bei
schnellen Kameraschwenks und vor allem bei Bewegungen in dunklen Filmszenen zeigen sich
die typischen Dynamikreduktionen und verschwommen wirkenden Doppelstrukturen, die den
Bildeindruck sichtlich ins Unscharfe verschieben. Bislang ist uns noch kein einziger DLP-
Projektor, egal in welcher Preisklasse und egal ob 3Chip oder 1-Chip, begegnet, der frei von
diesem Artefakt war.

Solide, wenn auch nicht Spitzenergebnisse zeigt der Z3000 in Sachen Banding und
Farbreduktionen. Feine Abstufungen zeigen leichte Quantisierungsspringe, die bei farblich fein
aufgeldsten Bildinhalten (Himmel, Sonnenuntergdng etc.) Rauschen und Banding férdern
konnen. Doch insgesamt Uiberbetont ein gut eingestellter Z3000 digitale Artefakte nicht mehr, als
andere DLP-Projektoren. Lobenswert ist auch die Tatsache, dass die Brilliant Color Funktion die
Farbdarstellung tatsachlich nicht signifikant verandert.

3.9 De-Interlacing (Know How Link hier)

Das Thema De-Interlacing und Sharp ist eine "Neverending Story". Seit dem Z90 ist in den
gunstigen Heimkinoprojektoren von Sharp kein wirklich funktionstiichtiger De-Interlacer zu
finden, der stérendes Zeilenflimmern verhindert. Dass Sharp es auch besser kann, zeigten
regelmanig die Spitzenmodelle wie ein Z12000.

Wie schon beim Overscan scheint man die eigenen Defizite erkannt zu haben und hat im Z3000
einen verbesserten De-Interlacer integriert. Die neue Variante weist im Bildmenl gleich drei
verschiedene Optionen auf: 2D Progressive, 3D Progressive und einen Filmmode. Leider héalt
die Testpraxis nicht das, was diese Optionen versprechen:

- 2D Progressive

Der 2D-Progressive Modus verkdrpert das typische Sharp-De-Interlacing, mit anderen Worten:
Kein erkennbares! Das Bild flimmert, als handele es sich um ein 15kHz Bild ohne Progressive-
Darstellung. Dieser Modus ist daher nicht ernst zu nehmen oder gar zu empfehlen.

- 3D Progressive
Ein deutlicher Fortschritt ist mit 3D Progressive zu erkennen. Dieser Modus arbeitet nach Motion


http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm19
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm19
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm19
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm19
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm19
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm19
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm19
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm10
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm10
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm10
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm10
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm10
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm10
http://www.cine4home.de/knowhow/Projektoren-Testkriterien/Testkriterien.htm10

Adaptive Verfahren, das heif3t, er verflechtet stehende Bildelemente aus nacheinander
folgenden Halbbildern, wéhrend bewegte Elemente hochinterpoliert werden. Doch trotz der
Fortschritte ist dieser Modus immernoch nicht auf dem aktuellen Stand der Technik, denn bei
unseren Tests fiel ein auffalliger Nebeneffekt ins Gewicht: Der De-Interlacer verarbeitet nur
Bildinformationen, mit starkem Luminanz (Y)-Anteil. Reine Farbinformationen werden von ihm
kaum erkannt, so dass farbenintensive Bildinhalte weiter flimmern, wie im 2D Progressive
Modus. Im laufenden Filmbetrieb halt sich dieses Defizit zum Glick unaufféallig im Hintergrund,
doch bei bunten Animationsfilmen oder nachkolorierten Szenen kann es durchaus auffallen.
Auch bei Sportibertragungen mit nicht selten auffallig bunten Werbebotschaften ist der Effekt
auszumachen. Und fur reines Filmmaterial ist der 3D-Progressive Modus nicht gedacht, dafur
verbleibt der Film-Mode:

- Film-Mode

Der Filmmode ist selbsterklarend fur Fllmmaterial, das auf einer Aufnahmefrequenz von 24Hz
basiert, gedacht. Fur nahezu alle Arten von Kinofilm ist dieser Modus daher unverzichtbar, da er
ein anderes De-Interlacing-Verfahren voraussetzt. Der Filmmode funktioniert bei den meisten
Projektoren nicht perfekt, die giinstigen Sharp-Varianten hatten bisher gar nicht erst einen. Im
Z3000 hat man nun erstmals versucht, einen Modus zu integrieren, der die originalen Filmbilder
aus jeweils zwei aufeinanderfolgenden Videohalbbildern rekonstruiert.

Leider sind die Bemuhungen in der Praxis gescheitert. Wir haben mit unzahligen Filmszenen die
Funktionsweise des Filmmodes Uberprift und tatséachlich, er fugt tatsachlich Halbbilder zu
Vollbildern zusammen. Das Problem ist allerdings leider, dass der Filmmodus anscheinend
keinerlei Logik einsetzt, die wirklich zusammenpassenden Halbbilder (die, die beim Mastering
aus ein und demselben Filmbild gewonnen werden) zu erkennen. Im Gegenteil, es erscheint
fast so, als ob der De-Interlacer hier grundsatzlich nicht zusammengehorige Halbbilder
verflechtet. Die Folge sind zentimeterlange Kammartefakte bei Bewegungen.

= - £ — J
Falsches Verflechten des Z3000-Filmmodes

Obiger Screenshot ist nicht etwa ein verwackeltes Foto unserer Aufnahmekamera, sondern
erscheint in der berihmten "Gladiatorszene" tatsachlich genauso auf der Leinwand, wenn der
Filmmode aktiviert wird. Es wirkt stets so, als ob nicht zusammengehdrende Bilder tGberlagert
werden, wodurch manche Konturen doppelt und dreifach erscheinen. Diese Probleme traten bei
ausnahmslos allen Filmen bei unseren Tests auf. Damit ist der Filmmode eindeutig
kontraproduktiv, um eine progressive Zuspielung kommt man nach wie vor nicht herum.



Insgesamt haben sich die De-Interlacing Eigenschaften des Z3000 gegeniber den
Vorgangermodellen verbessert. Vor allem der 3D-Progressive Mode ist als ernstzunehmender
De-Interlacer anzusehen, der bei Video und Fernsehmaterial eine akzeptable Leistung erreicht
und so zum Fernsehen geeignet ist. Nach wie vor nicht gelungen ist ein Filmmode, so dass ein
guter DVD-Player unverzichtbar bleibt. Zum Gliick sind diese heutzutage alles andere als
unbezahlbar.

3.10 Detailtreue / Skalierung / Scharfe (Know How Link hier)

Wahrend der Durchbruch von HDTV sowohl bei Signalquellen als auch Fernsehern und
Projektoren vor der Tur steht, waren die vergangenen Jahre gezeichnet durch unzahlige
unterschiedlich Auflésungen, von VGA bis SXGA+. In den letzten Monaten hat sich der kleine
HD-Standard 720p durchgesetzt, wie er auch im Z3000 Verwendung findet. Doch solange der
gangige Signalstandard PAL heil3t, muss die interne Signalverarbeitung das eingehende Bild
angemessen verarbeiten und aufbereiten, so dass es auf dem nativen HD-Display in
bestmdglicher Form prasentiert wird.

Die Signalverarbeitung des Z3000 zeigt sich &ufRerst vorbildlich, sie schummelt keine
Doppelkonturen (Edge Enhancement) ins Bild, die Scharfe wird somit hauptaschlich durch die
Signalquelle bestimmt. Zudem lasst sich mit dem Scharferegler eine sehr gute Anpassung
vornehmen, die die Detaildarstellung nicht nachteilig beeinflusst.

00030301t

aAaMHz SMHz 6MHz 6,75

00 A

Ebenfalls gut unterstitzt werden Bildscharfe und Detaildarstellung durch eine gut arbeitende
Skalierung, die gleichmaRig und ohne grofRe Linearitdtsschwankungen funktioniert. Bis zur
hochsten Auflosung bleibt der Dynamikumfang und damit die Scharfe erhalten. Ahnliches gilt fiir
die Farbtrennung, auch wenn in feinen Strukturen die Farbe ein wenig leidet.

2. 5MH=z SVIHz

In der Vertikalen tun sich die meisten 720p nicht selten schwer, da hier nur ein kleiner
Auflésungsgewinn durch Interpolation "Uberbrtckt" werden muss. Aber auch in dieser Doméane
bietet der Z3000 solide Ergebnisse.
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Die Signalverarbeitung ist, wie schon beim Vorganger Z2000, Uberzeugend. Es gelingt ihr,
eingehende Bildsignale unverféalscht und in voller Schéarfe auf die Leinwand zu bringen.
Artefakte durch Skalierung, vertikal sowie horizontal, sind nur in feinen Strukturen und
Bewegungen auszumachen.

3.11 Rainbow- / Regenbogen- Effekt (Know How Link hier)

Der Regenbogeneffekt, auch Farbblitzen genannt, stort vor allem Zuschauer mit empfindlichen
Augen. Wahrend manche den Effekt gar nicht sehen, bekommen andere schnell
Ermudungserscheinungen. Lange Zeit waren die Hersteller bemiht, den Regenbogeneffekt
durch immer schnellere Farbwechselfrequenzen zu vermindern. Mit Erfolg, denn Spitzenwerte
von 300Hz (6-fache Geschwindigkeit) erlaubten eine Bilddarstellung mit nur sehr subtil
wahrnehmbaren Regenbogeneffekt. Doch unter Preisdruck hat sich mittlerweile 200Hz (4-fach)
zu einem gewissen Standard entwickelt, da viele Heimkinofans ab dieser Frequenz keine
grol3en Probleme mit der sequentiellen Farbdarstellung mehr haben.

Sharp ging in Sachen Farbfrequenz immer mit gutem Beispiel voran, auch der Vorganger 22000
zeigte 300Hz Wechselfrequenz und war damit sehr augenfreundlich. Nun haben wir die
Frequenz des Nachfolgers gemessen und mit einer Farbwiederholrate von 250Hz entspricht sie
einer funffachen Farbradgeschwindigkeit. Dies macht den Z3000 zu dem ersten von uns
getesteten DLP-Projektor mit DDP3020 Signalsteuerung und fUnffacher
Farbradgeschwindigkeit. Heimkinofans mit empfindlichen Augen koénnen somit den neuen
Sharp-Beamer ruhig naher in Betracht ziehen.

Anmerkung:

- Der Regenbogeneffekt unterliegt stark dem personlichen Empfinden. Deshalb gilt: Die eigene
Empfindlichkeit gegenliber dem Rainbow-Effekt vor dem Kauf bei der Vorfiihrung selber testen!
Unsere Shopping-Mall-Partner beraten Sie gerne...

3.12 Bewertung Bild

Mit dem Z3000 hat Sharp erneut gezeigt, dass die Ingenieure wissen, was ein ansprechendes
DLP-Bild ausmacht. Viele Defizite der Vorganger wurden adressiert, wenn auch nicht an allen
Stellen gel6st. Der XV-Z3000 weist einen fur DLP typischen Farbraum aus, bei dem die
Grundfarben bis auf Griin gut auf die Videonorm abgestimmt sind. Zudem erlaubt das wirklich
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vorbildliche Color Management System eine nachtragliche genaue Anpassung und Kalibrierung.
Zusammen mit der wirklich hervorragenden Werksabstimmung des Weil3abgleichs (D65) erlaubt
der Projektor so prazise und natirliche Farben. Dies zeigt sich auch im Filmbetrieb, wo er diese
Starken ansprechend ausspielt.

Auch in Sachen Schwarzwert und Kontrast setzt der Z3000 in dieser Preisklasse Mal3sstébe.
Mit einem maximalen Kontrast von bis zu 5600:1 und 4300:1 bei korrektem Weil3abgleich ist der
Z3000 unter der € 2500.- Marke bisher einzigartig. Dennoch waren die Ingenieure umsichtig,
und haben nicht nur eine Schwarzwert-optimierte "Funzel” konstruiert, sondern geben mit den
abschaltbaren Blenden dem Anwender die Mdoglichkeit, selbst den Schwerpunkt zwischen
Lichtleistung und Kontrast zu setzen. Und lichtschwach ist der Z3000 keinesfalls, bis zu 1130
Lumen und 870 Lumen bei korrekten Farben machen ihn durchaus auch wohnzimmertauglich.
Dieser hohe Kontrast wird trotz der limitierten Bildparameter dank einer guten
Werksgammaabstimmung angemessen in Bildtiefe umgesetzt. Zusammen mit einem hohen
Inbild-Kontrast zeigt der Sharp-Projektor eine Bildplastizitat, die viele Konkurrenten in den
Schatten stellt.

Bewertung Bild gesamt : 1,9 (Gut +)

Schwarzwert & Kontrast 1,2 (Sehr Gut)
Gammaverteilung 2,3 (Gut -)
Scharfe & Interpolation 2,2 (Gut -)
Farbumfang / Temperatur 2,1/1,5(Gut+)
De-Interlacing 2,6 (Befr. +)
Sonstige Aspekte 2,0 (Gut -)

(Alle Bewertungen beziehen sich auf die jeweilige Projektionsart und den aktuellen Stand der Technik. Ein direkter systemubergreifender
Vergleich ist daher nur bedingt méglich!)

Trotz der guten Werksabstimmungen mussen wir aber die eingeschrankten Bildparameter
bemangeln und auch entsprechend Punkte abziehen. Denn im Laufe der Zeit kann durch
Alterung oder spezielle Zuspielungen durchaus einmal eine Nachkalibrierung notwendig werden
und an dieser Stelle wird dies durch unverstandlich wenig Funktionen unndétig erschwert.

Schwachen in der Bilddarstellung betreffen nach all den positiven Aspekten vor allem die durch
die Optik hervorgerufenen leichten Konvergenzverschiebungen und
Ausleuchtungsschwankungen, sowie den nach wie vor nur mafigen De-Interlacer. Ohne
Zweifel, wenn man den Projektor in Sachen Bildschérfe und Detaildarstellung ausreizen mdchte,
kommt man um eine progressive Zuspielung nicht herum, dann aber zeigen sich (durch die gute
Signalvararbeitung und Skalierung) hochwertige Ergebnisse.

DLP-typische Schwachen wurden durch den neuen DDP3020 Steuerchip und eine schnelle
Farbradfrequenz ebenfalls gut in den Griff bekommen, wenn auch nicht Uberall
Spitzenleistungen erreicht werden. Insgesamt zeigt die Bilddarstellung des Z3000 eine solide
Leistung, bei der die Starken Gberwiegen, wie unser Notenspiegel belegt.

4. Fazit



Es wird immer interessanter auf dem DLP-Markt: Nach Mitsubishi, Infocus und Optoma bringt
nun auch Sharp einen neuen und preiswerten DLP-HDTV-Beamer auf den Markt, der mit
deutlich gesteigerter Leistung Uberzeugen kann. Neben den bereits erwdhnten guten
Bildeigenschaften bietet der Projektor auch zahlreiche andere Vortelile:

So ist er Sharp-typisch hervorragend verarbeitet und wirkt trotz seines gewdhnungsbedurftigen
Designs solide und hochwertig. Die weil3e Farbe passt zu den meisten Wohnrdumen und lasst
sich daher gut integrieren. Die Raumplanung wird zudem durch gute Aufstellungseigenschaften
erleichtert, durch einen geschickt konstruierten Lichtweg zeigt der Beamer keinen grof3en
vertikalen Offset, der zudem durch einen praktischen digitalen Lensshift (Spielraum 48 Pixel)
verandert werden kann. Gerade in flachen Raumen wird so eine Aufstellung deutlich einfacher,
auch ohne Trapezausgleich.

HCinem
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Zahlreiche nitzliche Planungshilfen, wie Abstandsrechner, BlldgroBenempfethng etc.,

gibt die Projektoren-Datenbank,
und das fur nahezu jedes Modell auf dem Markt!

Den ganzen Verbesserungen gegeniber stehen leichte EinsparmalRnahmen: So sind Zoom und
Fokus nicht mehr elektrisch per Fernbedienung regelbar und auch die Fernbedienung ist nicht
mehr so edel, wie noch beim Z2000. Doch in dieser Preisklasse werden alle Standards
gehalten, im Alltag ergeben sich keine Probleme. Nur bei den Eingangen hatte man sich doch
grol3ziigiger zeigen sollen, nur ein digitaler HDMI Eingang ist zu wenig, Anwender werden bald
um externe Switcher nicht herum kommen.

Dies alles lasst den Z3000 klar wie einen "Winner" erscheinen, wenn da nicht ein heutzutage
empfindliches Manko offensichtlich ware. Die Rede ist von der Lautstarke der Bellftung, die
zwar im Vergleich zu friiheren Modellen verbessert wurde, aber nicht an das hervorragend leise
Niveau der aktuellen DLP-Konkurrenz herankommt. Hier muss jeder selbst entscheiden, ob ihn
das leichte Rauschen wirklich stort, oder ob die zahlreichen Starken dieses Defizit nicht mehr
als ausgleichen.

Alles in allem ist der XV-Z3000 von Sharp ein wirkich gelungenes und faires Angebot, von dem
sich jeder Interessent ein eigenes Bild machen sollte. Besonders Freunde von hohem DLP-
Kontrast in Verbindung mit hervorragendem Schwarzwert werden hier ihre Freude haben. Das
in jeder Hinsicht flexible Gesamtkonzept, von der Aufstellung bis zu den vielen
Einsatzmoglichkeiten (Heimkino, Wohnzimmer, PC-Prasentation), macht den Z3000 sicherlich
zu einem, wenn nicht sogar dem Allrounder auf dem jetzigen Markt - Gewohnte Sharp-Qualitat
zum fairen Preis!
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5. Bewertung

+ Sehr Guter Weil3abgleich ab Werk

+ Color Management System

+ Hohe Lichtausbeute bei korrekter Farbtemperatur

+ Hervorragender Kontrast bei geschlossenen Blenden
+ Flexible Aufstellungseigenschaften

+ DDP3020 mit Funffacher Farbradgeschwindigkeit

- Lautsstarke der Liftung

- Wenig Bildparameter

- MaRiger De-Interlacer ohne funktionierenden Filmmode

- Leichte Farbsdume durch Chromatic Abberation der Optik
- Typische DLP-Artefakte

Bewertung gesamt : 1,8 (Gut +)

Ausstattung 1,8 (Gut)
Bedienung 2,3 (Gut -)
Technik 1,8 (Gut +)

Bild 2 (Gut)

Preis Leistung 1,4 (Sehr Gut -)

(Alle Bewertungen beziehen sich auf die jeweilige Projektionsart und den aktuellen Stand der Technik. Ein direkter systemubergreifender

Vergleich ist daher nur bedingt méglich!)

4. Juli, 2006, CinedHome

6. Technische Details (Herstellerangaben):

- DMD™ chip: 0.65” (1,280 x 768 dots) Digital Micromirror Device™ (DMD™) x 1 by Texas
Instruments

- Number of pixels: 983,040 pixels (1,280 x 768)

- Resolution: 720 TV lines (DTV 720P input), 520 TV lines (video input)

- HDTV compatibility: 1080i (in intelligent compression), 720P, 576P, 576i, 480P, 480i
- Computer RGB input signals: XGA, SVGA, VGA, Mac 197/167/13”

- Video colour systems: NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL(60Hz)/PAL-M/PAL-N/SECAM

- Lens: 1:1.15 manual zoom and focus

- Projection size: 40” — 300"



- Projection distance: 3.0 — 3.45 m for 16:9 wide 100" screen
- Luminance: 1,200 ANSI Lumen (in High-Brightness Mode)
- Contrast ratio: 6,500:1 (in High Contrast Mode)

- Input terminals: 3RCA (component) x 2, RCA video x 1, S-video x 1, HD-15
(RGB/component) x 1

- RGB terminal: HDMI (digital video component & RGB) x 1

- Power source: AC 100-240 V, 50/60 Hz (multi-voltage)

- Power consumption: 355 W (standby 6.6 W) with AC 100 V
- Fan noise: 33 dB (Standard Mode), 30 dB (Low Power Mode)
- Projection lamp: 275 W (SHP)

- Lamp life: 3,000 hours (Low Power Mode)

- Dimensions (W x H x D) : 315 x 120 x 294 mm (including adjuster legs and lens), 315 x 109 x
280 mm (main body only)

- Weight: 4.0 kg (including adjuster legs and lens)

- Supplied accessories: Lens cap, power cord, phosphorescent remote control
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